Zombicide Black Plague : Pariante Foueur nécromantique

L es regles de Zombicide sont prébues pour étre joude en mode purement
coopératif. Yoicr une bariante de jeu ot un joueur rejoindra le campy des sombres a
un moment de la partie en bopant son surbrbant sombifié et en incarnant le role
0’un nécromancren

e La partie se véroule normalement. Mais des que on pioche la premicre
carte « Pecromancien !, les joueurs lancent un ¥ chacun. Le joueur apant fait e
plus gros resultat au ¢ boit son surbibant se transformer en Zombibant au
serbice du nécromancien... Le joueur joue a prégent [e nécromancien et son
surbibant sombifié en gardant ses equipements. Le joueur nécromantique retive ou
ajoute autant de sones ¥ inbagsions jusqu’a ce que [e nombre de 3ones ¥’ inbagions
corregpondent d [a moitié du nombre de joueurs, arrondi au supérieur, exemple :

1 surbibant = 1 sone ¥'inbasion ; 2 surbibants = 1 sone d'inbagion ; 3 surbibants
= 2 soneg Vinbagion ; 4 surbibants = 2 sones d’inbagions ; 5 surbibants = 3
sonesg Y inbasion ...

Enfin, e joueur nécromantique place une sone d'inbasgion [a ou la carte
« Pecromancien ! » a été pioche. Le joueur p qénere des sombies, puis il place ot
il [e soubaite son « repaive » sur la carte (Ie repaire du nécromancien ne génere pas

be 3ombie).

Pour que le joueur nécromantique gagne [a partie, il faut qu’il limine tous
leg gurbibants. Pour que leg surbibants gagnent [a partie, (s doivent détruive,
abec un feu du dragon, le repaire du nécromancien puis abattre le nécromancien.

oL a phase du nécromancien et du Zombibant se déroule apres ['inbasion de
la noubelle bague de 3ombie. Le joueur peut jouer dans ordre qu’il soubaite [e
Zombibant ou [e nécromancien.

o1 e Zombibant :

-Garde ges compeétences et ses actions dancien surbibant et n’as désormais
qu’un seul point de bie mais gagne 1 action supplémentaire.

P e Zombibant gagne 3 points ¥ expeérience par dégats infliges

-Son ordre de priovité dang [es cibles, pour [es surbibants, se gitue juste
abant [ nécromancien.
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-Pe peut pas utiliser [es armes de sieqe
- Peut défoncer [es portes sans jet de de.

P e Zombivant peut 1 fois par tour dépenser 1 action pour barrvicader une
porte Déja ouberte ou pour 2 actions, construire une noubelle porte.

- Si [es surbibants éliminent [e Zombibant, [e Zombibant est placé coucher
sur [e plateau en attendant ¥’ etre potentiellement véanimer. ..

e L nécromancien possede 2 actions parmi [es suibantes :

-Béplacer une 3one dinbagion (obligatoivement dans une 3one
extérieure et sur [e bord du plateau) (1 fois par tour, Cofit 1 action).

-FFouiller (coftt 1 action).

-Wransmettre des équipements au Zombibant (méme s’ils ne sont
pas sur [a meéme cage) (cofit 1 action).

-Changer de Zombibant : Le nécromancien « désombifie » le
Zombivant actuel et sombifie [e surbibant ¥’ un autre joueur. Le noubeau
Zombivant garde ses equipements. Le noubeau Zombibant et Uancien
Zombibant ne sont pas activé durant ce tour. (1 seule fois par partie et a
effectuer abant de jouer le Zombibant cofit 2 actions).
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-Beplacer [a sone Vinbagion nécromantique n’importe ot sur le
plateau a [exception b une sone comprenant des surbivants (coiit 2 actions).
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-Inboquer des sombies : Le joueur pioche une carte sombie et [es fait
apparaitre sur la cage du nécvomancien ou du Zombibant (cofit 2 actions).
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-Crangsmutation : Le nécromancien déplace tous [es sombies ¥’ une
sone dans une autre sone. Les sombies déplaces ne s’ activent pas lors de la
prochaine phage. (Cofit 2 actions).

-Placer ou déplacer des décombres sur une sone pour la rendre
inaccegsible. I ne peut placer [es décombres sur une sone occupe par un
surbibant et si la sone ciblée est une sone contenant des sombies ou le
Zombibant, [es sombies/Zombibants sont éliminés sans gains dexpeérience
(2 actions).




-Sit une carte « PNeécromancien ! » est vévelée, Le joueur
nécromantique garde [a cacte et peut Cutiliser de plugieurs manieres lors de
gon tour (il n’est pas systématiquement oblige ' utiliser sa carte Des son
prochain tour) :

-Defausser la carte nécromantique pour gagner 2 actions a Dépenser
immeédiatement.

-Defausser la carte nécromantique pour ramener a [a vie [e Zombivant 8l
a Bté tug.
Si [es surbibants éliminent [e nécromancien alors que son repaire
wa pas été détruit, [e nécromancien réapparait dans son repaire.




